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Lors de ce nouvel opus du seigneur des anneaux vous incarnerez 
Golumm à la recherche de l’anneau dans l’antre d’Arachnée 

mais faites attention de ne pas vous emmêler dans ses toiles sous 
peine d’empoisonnement ! 

La partie se déroule en deux actes : 

-Dans un premier temps toutes les toiles sont visibles et vous 
devez mémoriser leur position pour pouvoir les éviter. 

-Puis dans un second temps vous devez vous déplacer sans 
tomber dans les pièges. 

Allez je ne vous en dit pas plus ! A vos calculettes Prêt , Feu , 
Go ,Jouez !!! 
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Touche: 

F1 : recrée le niveau mais on ne gagne que 5 point. 

F6 plus une direction : saut 

Direction : déplacement 

Exit : termine la partie 

 

Anneau : gagne une 

vie et passe au 

niveau suivant 

Vie : 

3 au départ 
Score Niveau 

Timer avant lancement 

de la partie 

Golumm 

(vous) 

Piège : perd 

une vie 

Sortie : passe 

au niveau 

suivant 


