IOTJ de ce nouvel opus du Jeéyneur des anneaux vous tncarnerez
’ ’
Golumm a Ja recherche de / anneau dans [ antre & HAracknée

mats ﬁz’te& attention de ne  pas vous emméler dans ses toiles sous

v
’ ’ /
peine d empoisonnement .
La  partie se déroule en deux actes:

—ﬂan& un Joremz'er temps toutes Jes toiles sont visibles et vous

devez mémoriser feur - position pour pouvoir Jes éviter.

_gj’ uts dans un second. temps vous devez vous x[é:jafacer SaANS

tomber dans Jes - piéges.

%ffe,z J'e ne vous en dit pas Jafua / % vos calculettes ﬂfré‘t , Eu ,
Ge, Jowez 1/
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Piege : perd
Anneau : gagne une
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) une vie
vie et passe au

niveau suivant

Jouche:

F1 : recrée le niveau mais on ne gagne que 5 point.

F6 plus une direction : saut

Direction : déplacement

Exit : termine la partie



